
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

20 de noviembre del 2023 

 DIPLOMADO DE GERENCIA 
ESTRATÉGICA: LA GAMIFICACIÓN COMO 

HERRAMIENTA DE APRENDIZAJE 

Desde el Vicerrectorado de Postgrados, Investigaciones y Proyección Social de la 

Corporación Universitaria del Meta – UNIMETA,  el profesor Egddwar Tadeo Cruz 

Sanabria, profesional en Mercadeo y Publicidad y Coach certificado, ha liderado la 

implementación de la gamificación como estrategia de aprendizaje de alto impacto en el 

módulo de Neurogerencia. 

La gamificación, es una técnica de aprendizaje que traslada la mecánica de los juegos al 

ámbito educativo-profesional, con el fin de conseguir mejores resultados. Funciona para 

absorber conocimientos e impulsar valores como la resiliencia, el compromiso, la tolerancia 

y el trabajo en equipo. El docente se encargó de guiar la formación de este conjunto de 

actividades, con el objetivo de potencializar el aprovechamiento de las habilidades blandas 

de los estudiantes y futuros gerentes, brindando un enfoque único y enriquecedor. 

Dentro de la técnica de gamificación, la metodología del uso de bloques didácticos de 

construcción, conocida también como LEGO SERIOUS PLAY, se convirtió en una pieza 

fundamental en el desarrollo de las actividades del diplomado de Gerencia Estratégica, ya 

que, con sus herramientas de conocimiento les brinda la mejor forma de potencializar los 

equipos al interior de las organizaciones. 
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